
Une économie de l'usage et  
du faire ensemble
Repenser la consommation, 
la production, le financement et la 
connaissance, tels sont les objectifs de 
l’économie alternative. Ces nouveaux 
usages sont favorisés par Internet. 

L’économie collaborative est constituée 
par quatre briques :
La première, la consommation collabo-
rative, est basée plus sur l’usage que sur 
la possession. Les espaces de coworking 
en sont un exemple, tout comme les 
licences logicielles libres. 
La deuxième, la production collaborative, 
adopte une logique de co-production 
distribuée localement, selon les besoins 
et avec la participation des utilisateurs. 
Les FabLabs (« ateliers de fabrication ») 
sont un lieu privilégié de cette approche.
 

La troisième, le financement collaboratif, 
apporte des solutions de financement 
basées sur l’appel aux communautés et 
aux réseaux sociaux, avec le crowdfunding. 
La quatrième, l’ouverture des savoirs et 
de la connaissance, promeut le partage 
de l’information dans tous les domaines. 
Le mouvement de l’Open Science repose 
sur une ouverture de la recherche, par 
la publication gratuite des données et 
des résultats, et la participation d’une 
large communauté afin d’élaborer des 
hypothèses, de collecter des données 
et de fournir des études faisant appel 
à plus de collaborateurs et de transdis-
ciplinarité. Les plate-formes de partage 
de connaissances Wikipedia (http://
fr.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia) 
ou Tela-botanica (www.tela-botanica.
org) vont dans ce sens.
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1. « Consommation collaborative » 

ROUMICS 2012 (Tourcoing) 

En présence de La Machine du Voisin, 

Mamijote, OuiShare et La Ruche qui dit Oui !

2. Imprimante 3D RepRap
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Un écosystème qui apport 
des solutions locales
Internet diffuse des pratiques existantes en les faisant 
connaître, et permet de créer des synergies entre les acteurs 
concernés pour développer de nouvelles pratiques.
L’économie collaborative est un levier d’optimisation des 
ressources, dans la mesure où c’est l’usage plus que l’acquisition 
qui est central. Un équipement est donc mieux utilisé : il 
répond à plus de besoins, à la fois en nombre de demandes et 
en variété des attentes. C’est le cas d’une imprimante 3D dans 
un FabLab : elle sert à de nombreux projets différents, portés 
par des acteurs divers, comme des étudiants, un artisan, une 
association.
Ensuite, l’économie collaborative peut apporter des avantages 
environnementaux, car une meilleure fréquence d’utilisation 
des équipements signifie moins de ponction sur les matières 
premières et une consommation d’énergies plus faible pour 
un usage équivalent. Ainsi, dans le cas du covoiturage, il vaut 
mieux une voiture avec un conducteur et trois passagers sur 
la route que quatre voitures avec chacune un conducteur. 
Bien qu’il puisse y avoir des effets pervers : « Si c’est moins 
cher, je voyage plus » ou « Je voyage plus car je sais que je vais 
remplir ma voiture ».
La mise en relation libre entre particuliers, ou tous autres 
acteurs, crée du lien social et redynamise le tissu local, au plus 
près de chacun, dans des tiers-lieux ou des espaces de coworking 
par exemple. Ces initiatives donnent aux gens plus 
d’occasions de se rencontrer et de faire plus souvent de 
nouvelles connaissances. Ce sont les citoyens qui disposent 
des savoirs et des outils de production : l’économie collaborative 
redonne des moyens d’action à chacun.

enjeux
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En 2011, lors d’un défi-innovation au sein de l’école de commerce 
SKEMA de Lille, un groupe de cinq étudiants conçoit 
Machine-friendly, un site de mise en relation de propriétaires 
de machines à laver sous-utilisées et de voisins cherchant à 
laver leur linge à proximité, suite à une expérience malheu-
reuse d’un des étudiants. Le projet est retravaillé et devient 
La Machine du Voisin (www.lamachineduvoisin.fr), centrée 
sur le lien social et l’écoresponsabilité. Le projet rencontre 
un vrai succès. Près de 3 000 machines sont inscrites fin août 
2013.
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la machine du voisin

Un exemple local

Une économie en ébullition
« L’économie collaborative et numérique » est encouragée par la loi cadre sur l’économie 
sociale et solidaire (ESS) présentée par Benoît Hamon en juillet 2013, même si elle 
ne relève pas exclusivement de l’ESS.
Cette mouvance est animée par une multiplication des services et des acteurs, qui 
sont souvent des porteurs isolés. Cette situation pose la question de leur dévelop-
pement et de leur pérennisation. Cela passe par une meilleure représentativité et 
par des outils de mutualisation. Aujourd’hui, les acteurs de l’économie collaborative 
reproduisent le modèle des start-up, basé sur la massification, alors que le marché 
européen est morcelé. Se pose donc la question de la viabilité de ce modèle pour 
les acteurs européens.
Le modèle coopératif, ainsi que les enjeux du développement durable, font 
partie des enjeux auxquels se confronte actuellement l’économie collaborative :  
gouvernance, solidarité, écologie, développement...

enjeux

1858 - 1968
Société du familistère de Guise, fondée 

par Jean-Baptiste André Godin.

1973 - 1977
Affaire Lip durant laquelle l’usine est au-

togérée par les ouvriers pendant une

période.

Quelques dates

Des coopératives 
aux Fablabs
Avant le numérique :

http://www.lamachineduvoisin.fr
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Imagination for people (http://imaginationforpeople.org/fr) 
fédère des citoyens qui croient au pouvoir de l’imagination 
pour trouver des solutions ensemble, et propose, entre 
autres, des outils collaboratifs et des ressources. La plate-forme 
recense les projets innovants et soutient les entrepreneurs 
sociaux dans leur démarrage. Des communautés locales ou 
thématiques, basées sur la collaboration, accompagnent le 
porteur de projet.

Chez un particulier volontaire, La Ruche qui dit oui  
(www.laruchequiditoui.fr) fait se rencontrer consommateurs 
et producteurs locaux, en garantissant une juste rétribution 
de ces derniers. La gestion est assurée via un site internet. 
Conçue en 2011, La Ruche qui dit oui compte près de 300 
lieux en août 2013.

imagination for people

la ruche qui dit oui

Un exemple ailleurs

Un exemple ailleurs

2004
Création de couchsurfing  

(www.couchsurfing.org) - « surf sur 

canapé » - qui met en relation des 

voyageurs et des particuliers qui les 

hébergent bénévolement.

2006
Création de covoiturage.fr 

 (www.covoiturage.fr) qui réunit 

conducteurs et voyageurs pour remplir 

les voitures. 

Février 2012
Lancement du site La Machine du Voisin 

(www.lamachineduvoisin.fr) qui met en 

relation « heureux propriétaires » de 

machine à laver et détenteurs de linge 

sale « sans machine fixe ». 

2012
Création de OuiShare  

(http://ouishare.net), portail dédié à 

l’économie collaborative. 

25 Juin 2013
Annonce par Fleur Pellerin du soutien 

du gouvernement à la création de 

nouveaux FabLabs.

Quelques dates

à l’ère du numérique :

OuiShare Drinks Lille (2012)

http://imaginationforpeople.org/fr
http://www.laruchequiditoui.fr
http://www.couchsurfing.org
http://www.covoiturage.fr
http://www.lamachineduvoisin.fr
http://ouishare.net%29
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sur le web

Quelques autres services

Trouver un appartement pendant un voyage 
ou pour un séjour :  
www.airbnb.fr

Trouver une location courte durée en France : 
 www.sejourning.com

Trouver une chambre à louer chez l’habitant :  
http://fr.bedycasa.com

Louer tout type de matériel :  
www.e-loue.com

Site gratuit de covoiturage, porté par une  
communauté et un CMS Open Source : 
www.covoiturage-libre.fr

La mission Etalab :  
www.etalab.gouv.fr

La plateforme française d’ouverture des 
données publiques :  
www.data.gouv.fr

Le blog de Simon Chignard : 
http://donneesouvertes.info

« Innovation sociale et numérique »
www.anis.asso.fr/-Veille-Innovation-sociale-et-.html

merci aux contributeurs

réalisation : avec le soutien de :

OuiShare (Edwin Mootoosamy)
Imagination for people (Simon Sarazin)
La Machine du voisin (Yann Gegenheimer)
Les membres d’ANIS et de Catalyst
Frédéric Bourguignat

la veille de l'anis

aller plus loin

comprendre

Un exemple de FabLab local (lillois) :  
http://fablablille.fr

Un espace lillois où bricoler et partager la passion 
du DoItYourself :  
le MakerSpace (au sein du Mutualab - www.mu-
tualab.org)

La réserve des arts récupère et revend du matériel 
pour la création artistique et culturelle :
www.lareservedesarts.org

Pour en découvrir d’autres, consultez la liste des 
100 sites de la consommation collaborative :
http://consocollaborative.
com/1704-100-sites-de-consommation-collabora-
tive.html

Quelques services

Dans la vie réelle
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